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Alles rund um die Fragen-Funktion in eduGames

Eine neue Frage erstellen

€D Klicke unter dem Reiter «Fragen» auf den orangen Button «+ Neue
Frage», um eine neue Frage zu erstellen
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Welche Funktionen sind in der Quiz-App von eduGa...

Fiir welche Einsatzgebiete sind Lernspiale denkbar?

Engagement Loops werden als Motor der Gamificati...

Wieviel Sauerstoff atmet ein Mensch ein, wieviel atm...

Ab wann beginnt der Zelltod bei Atemstillstand?

Richtig oder Falsch? Das Gamification-Ziel ist sine ...
Richtig oder falsch? Grundsétzlich kann jedes Them...
Warum eignet sich ein Online-Lernspiel besonders f...

Wie hoch ist die durchschnittliche Aufmerksamkeitss...
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o In einem néchsten Schritt wihlst du den passenden Fragetypen
aus. Hier hast du die Wahl zwischen Auswahl-, Zuor

Schatzfragen oder einer Freitext-Frage (sog. Fallstudie). Nachdem
du einen Fragetypen ausgewahlt hast, klicke danach auf «Weiter».

Hauptstadt der Schwelz
O Zirich

@ Bern

0 Genf

Bei Auswahlfragen wahit der
Teilnehmer unter verschiedenen
Auswahlmdglichkeiten, die
entweder richtig oder falsch sind.
« Einfachauswahl: Nur eine
Antwortmdglichkeit ist richtig
+ Mehrfachauswahl: Es kénnen

auch mehrere
Antwortméglichkeiten richtig
sein

&J\EDUGAMES.CH

SPIELEND EINFACH LERNEN

£

%

Ordre die Stidte kerrekt 2u

Zarich Schweiz
Rem Italien
Paris Frankreich

Zuordnungsfragen haben eine
Liste mit Elementen, denen die
Eintrége einer zweiten Liste
zugeordnet werden.

+ Zuordnung 1 zu 1: Jeder
Antwort passt genau zu einem
Element

+ Zuordnung X zu Y: Eine
Antwort kann zu mehreren
Elementen passen

en Fragetyp

w4

In welchem Jahr fand die Fussball-
EM in der Schweiz statt?

[2Jo]o]e]

Bei Schatzfragen muss ein
Zahlenwert mglichst genau
geschatzt werden. Bei
Schitzfragen kann es anteilig
Punkte geben, wenn man nahe an
der richtigen Antwort lag.

@ BAusioggen [de v

Walches ist das flac
grosste Land der Welt?

| Deine Antwort

Bei Freitextfragen tippt der
Teilnehmende die Antwort in ein
Textfeld ein.

« Automatisiert: EduGames priift
automatisiert, ob die Antwort
korrekt ist.

+ Manuell: Der Dozierende prift
manuell, ob die Antwort korrekt
ist.

@EDUGAMES.CH 4



0 1 Eine «<Auswahl»-Frage erstellen

Dieser Fragetyp wird am haufigsten verwendet. Zu einer Frage gibt es
mehrere Antwortmaglichkeiten, wobei entweder eine Antwortmaglich-
keit korrekt ist (Single Choice) oder mehrere Antwortmaoglichkeiten
korrekt sind (Multiple Choice).

E D u G AM E SQCH & Hallo @ [ Ausloggen |de v
SPIELEND EINFACH LERNEN
—
. | .
il Neue Frage erfassen — wahle den Fragetyp
|
Fragen
=
KIEE:“ In welchem Jahr fand dic Fussball- Welches ist das flachenmissig
4 EM in der Schweiz statt? grosste Land der Welt?
[2]0]a]8] g
= | [Denepnwor ]
Kurse i
D 1 | Bei Auswahlfragen wahit der Bei Schitzfragen muss ein Bei Freitextfragen tippt der
Kapitel | | Teilnehmer unter verschiedenen Liste mit Elementen, denen die Zahlenwert méglichst genau Teilnehmende die Antwort in ein
; Auswahlméglichkeiten, die Eintrdge einer zweiten Liste geschitzt werden. Bei Textfeld ein.
& 1 -entweder richtig oder falsch sind. zugeordnet werden. Schitzfragen kann es anteilig « Automatisiert: EduGames priift
Aceount « Einfachauswahl: Nur eine « Zuordnung 1 zu 1: Jeder Punkte geben, wenn man nahe an automatisiert, ob die Antwort
Antwortmaglichkeit ist richtig Antwort passt genau zu einem der richtigen Antwort lag. korrekt ist.
i
= + Mehrfachauswahl: Es kénnen Element « Manuell: Der Dozierende priift
Dateien auch mehrere + Zuordnung X zu Y: Eine manuell, ob die Antwort korrekt
Antwortmdaglichkeiten richtig Antwort kann zu mehreren ist.
=] Elementen passen
Shop
e——

€D Gib in das Textfeld deine Frage ein. Nach Bedarf kannst du die
Frage noch weiter formatieren. Zum Beispiel kannst du sie fett
oder kursiv machen, in Aufzahlungsform darstellen oder einen

Link dariberlegen.

e Als nachsten Schritt definierst du das Thema und Unterthema.

e Diese dienen einer sinnvollen Gliederung der Fragen, um sie
schnell wieder zu finden.

@) Gut zu wissen: Thema und Unterthema sind nur fiir dich sichtbar
und werden den Teilnehmenden nicht angezeigt.

@EDUGAMES.CH 5



Dann gibst du die Antwortmaoglichkeiten ein und legst die
korrekte Antwort oder bei Multiple Choice die korrekten
Antworten fest.

Schliesslich klickst du auf Speichern. Deine Frage erscheint nun
in deinem Fragepool unter dem Reiter “Meine Fragen®.

Gut zu wissen: Fragen ohne eine einzige korrekte
Antwortmaoglichkeit sind in eduGames nicht vorgesehen. Du
kannst diese zwar erfassen, beim anschliessenden
Zusammenstellen und Publizieren eines Quizzes gibt dir
eduGames eine Fehlermeldung mit der Aufforderung zur
Korrektur.

EJIEDUGAMESCH ¢



EDUGAM ES.CH O Hallo @) [ Ausloggen [E‘

SPIELEND EINFACH LERNEN

EEZEN vt

Frage bearbeiten

Erfassungsdatum: Zuletzt geldndert: Art:
12122023 12.12.2023 Auswahl (D)
Erfasst durch: Gedindert durch:

Frage-Text: o

o B I = =

Iil
il

&

Wie hoch ist die durchschnittliche Aufmerksamkeitsspanne bei Lernenden gemiss aktuellen Studien?

&
Anhang hinzufiigen
Thema: 2 Unterthema: o
Gamification @ Grundlagen @

[ Multiple Choice © _

Auswahlméglichkeit o Korrekt? Aktionen
1 Rund 30 Minuten

i Lschen

2 Etwa 10 Minuten i] Léschen

3 Circa 15-20 Minuten ii] Léschen
m] I Hinzufiigen

9 ¢ B

by
.
1
I
Il
B

Aktuelle Studien zu Aufmerksamkeitsspannen bei Lernenden zeigen, dass interaktive und visuell ansprechende Lernmaterialien die Aufmerksamkeit
ldanger halten. Pausen wahrend des Lernprozesses und ein ausgewogenes Verhaltnis zwischen anspruchsvollen und leichteren Aufgaben fordern
die langfristige Aufmerksamkeit.

¢ BI EE&Es @

Die Aufmerksamkeitsspanne von Lernenden kann variieren, und es gibt nicht eine fest definierte Dauer, die fir alle gleichermafen gilt. Allerdings
haben Studien gezeigt, dass die durchschnittliche Aufmerksamkeitsspanne bei Erwachsenen etwa 15 bis 20 Minuten betrégt. Dies bedeutet nicht,
dass Lernende nach dieser Zeit komplett die Konzentration verlieren, sondern dass die Aufmerksamkeit nach dieser Zeitspanne nachlassen kann.

Es ist wichtig zu beachten, dass individuelle Unterschiede, der Schwierigkeitsgrad des Lernmaterials, die Lehrmethoden und andere Faktoren die
p
© 2023 - Modula AG | Impressum | Datenschutz | Versionshinweise
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02 Weitere Optionen beim Erfassen von Fragen:

Unabhangig vom gewahlten Fragetyp hast du in eduGames die
Maoglichkeit, folgende Optionen zu nutzen:

 Fragen “Offentlich” markieren

e Anhange: Bilder und Videos zu Fragen hinzuzufligen

* Punkte pro Frage anpassen

o Zeitlimit pro Frage festlegen

» Feedbacktexte fur korrekt und falsch beantwortete Frage

erfassen

Du hast die Mdglichkeit, deine Fragen auch anderen Dozierenden
und Teilnehmern/-innen innerhalb eduGames zur Verfligung zu
stellen.

._#.-
hﬁﬁ EDU GAM ES.CH & Hallo ® [% Ausloggen  de v
Al 2 Weitere Frage erfassen
Frage bearbeiten
Erfassungsdaturm: Zuletzt gedndert: Art:
12122023 12.12.2023 Auswahl Ty
Erfasst durch; Gedindert durch:
Ladinchen Ladinchen
Frage-Text:
Sc BI EE= &

Wie hoch ist die durchschnittliche Aufmerksamkeitsspanne bei Lernenden gemadss aktuellen Studien?

P #

N <

Anhinge

Anhang hinzufligen

Thema: Unterthema:

Gamification @ Grundlagen @

Punkte: Zeit-Limit (Sekunden): Sprache:

1 unbegrenzt de

[ Multiple Choice @

@EDUGAN\ ESCH §



Deine Frage kannst du mit einem passenden Bild oder Video
erganzen.

€ Klicke dafiir auf den Button «Anhang hinzufiigen». Es 6ffnet

sich ein Fenster.

EDUGAMES.CH O Hallo @ B Ausloggen [de v

SPIELEND EINFACH LERNEN o

¢ Weitere Frage erfassen
Frage bearbeiten

Erfassungsdatum: Zuletzt gedndert: Art:
12122023 12122023 Auswahl ()
Erfasst durch: Gelindert durch:
Ladinchen Ladinchen
Frage-Text:

a9 B I == E = &

Wie hoch ist die durchschnittliche Aufmerksamkeitsspanne bei Lernenden gemaéss aktuellen Studien?

P

[ &ffentlich @

Anhang hinzufligen o

Thema: Unterthema:

Gamification @ Grundlagen @
Punkte: Zeit-Limit (Sekunden): Sprache:

1 unbegrenzt de %

[J Multiple Choice @

@EDUGAM ESCH 9



@ Hier kannst du dein Bild oder Video hochladen
€ bzw. aus bestehenden auswéhlen.

Anhang hinzufiigen e

] s R O I~ 1 Datei-Upload Suchen

0 E Game Designer werden.jpeg

] 31 Gymioder Lehre? Zwei Erfahrungsber... o
O ratgeber-lernspiele. pdf

0 Dateien ausgewshlt |“Hinzufiigen

Bild hochladen:

0 Klicke auf «Datei-Upload»,

e Wahle ein Bild aus

e Klicke auf «Upload».

@) Sobald das Bild hochgeladen ist, erscheint es im unteren Fenster

© Klicke auf den Button «Hinzufiigen», um das Bild im Quiz einzubetten

Alternativ kannst du aus deinen bereits hochgeladenen Bildern, das
passende Bild auswahlen und hinzuftigen.

Achte bei der Verwendung von Bildern auf deren Rechte und Lizenzen.
Tipp: auf den Websites Unsplash, Pixabay oder Pexels gibt es
kostenlose und lizenzfreie Bilder, die du frei verwenden kannst.

@EDUGAM ESCH 10



Anhang hinzufiigen o X

B ® B 2 0 BH DO @ 1 Datei-Upload Suchen

® Achtuach das Hochebestéitigst Du, dass Du die Rechte an dieser Datei besitzt. x

Unterstiitzte Dateiformate: JPG/PNG/MS-Office/PDF

O ‘ Game Designer werden.jpeg

[] 31 Gymi oder Lehre? Zwei Erfahrungsber...

O ratgeber-lernspiele.pdf

e Bildjpg o

1 Dateien ausgewahlt m

Video hochladen:

o Klicke auf das Video Symbol

e Definiere einen Namen flir das Video
€ Gib die Video-URL ein.

@) Kilicke dann auf «Speichern».

e Sobald das Video hochgeladen ist, erscheint es im unteren Fenster

© Klicke auf den Button «Hinzufiigen», um das Video im Quiz
einzubetten

Alternativ kannst du aus deinen bereits hochgeladenen Videos, das
passende Video auswéhlen und hinzufligen.

@EDUGAM ESCH 11



Anhang hinzuftigen o X

B ¥ B £ W BH D & T Datei-Upload Suchen

Neue Video-URL: b4

Name

z.B. https://wwwyoutube.com/embed/rKRgmZalVg

] 31 Gymioder Lehre? Zwei Erfahrungsber...

1 Einfilhrung e

1 Dateien ausgewshlt _

Fur jede Frage kannst du die maximal erreichbare Punktzahl fest-
legen, wenn die Frage zu 100% richtig beantwortet wird. Schwierige
Fragen sollten mehr Punkte geben als einfachere Fragen.

Je nach Bedarf kannst du auch einen Zeitrahmen definieren,
innerhalb diesem die Frage beantwortet werden muss.

(@%EDUGAM ESCH 12



Optional kannst du sog. Feedback-Texte formulieren. Sie erscheinen,
nachdem die Teilnehmenden die Frage beantwortet haben. Je nach
Beantwortung der Frage (korrekt bzw. nicht korrekt) wird den
Teilnehmenden der entsprechend hinterlegte Text anzeigt.

0 Gut zu wissen: Falls keine Feedbacktexte hinterlegt sind, wird
den Teilnehmenden nichts angezeigt.

Ein Sonderlob fiir Dich!

Du hast die letzte Frage zu 100 % richtig beantwortet und erhéltst 1,00 Punkt.
Frage 2 vo QD

Aktuelle Studien zu Aufmerksamkeitsspannen bei Lernenden zeigen, dass interaktive und visuell ansprechende
Lernmaterialien die Aufmerksamkeit linger halten. Pausen wihrend des Lernprozesses und ein ausgewogenes Verhiltnis
zwischen anspruchsvollen und leichteren Aufgaben férdern die langfristige Aufmerksamkeit.

Schliessen

©2023 -Modula AG| Im
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Die Auswahl-Frage sieht im Quiz dann folgendermassen aus:

‘#‘ EDU GAM ES.CH o Hallo @ [ Ausloggen | de v
7

(-

Frage Tvon 11 3, puie QP

Wie hoch ist die durchschnittliche Aufmerksamkeitsspanne bei
Lernenden gemiss aktuellen Studien?

O Etwa 10 Minuten
(O circa 15-20 Minuten
O Rund 30 Minuten

Weiter »

© 2023 - Modula AG |
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Eine «Zuordnung»-Frage erstellen

EDUGAMES.CH 2 o Q@ BAwogen (BT
SPIELEND EINFACH LERNEN
_—
Y | 1)
tme Neue Frage erfassen — wahle den Fragetyp
|
Fragen
[m In welchem Jahr fand die Fussball- ‘Welches ist das flachenmissig
Klassen By EM in der Schweiz statt? grésste Land der Welt?
Q : .2..0..o.|s. Artw
Kurse
n g Bei Auswahlfragen wihit der Bei Schatzfragen muss ein Bei Freitextfragen tippt der
Kapitel Teilnehmer unter verschiedenen Liste mit Elementen, denen die Zahlenwert méglichst genau Teilnehmende die Antwort in ein
b Auswahlméglichkeiten, die Eintrige einer zweiten Liste geschitzt werden. Bei Textfeld ein.
= entweder richtig oder falsch sind. zugeordnet werden. Schitzfragen kann es anteilig + Automatisiert: EduGames priift
Actount « Einfachauswahl: Nur eine « Zuordnung 1 zu 1: Jeder Punkte geben, wenn man nahe an automatisiert, ob die Antwort
r Antwortmoglichkeit ist richtig Antwort passt genau zu einem der richtigen Antwort lag. korrekt ist.
B + Mehrfachauswahl: Es kénnen Element + Manuell: Der Dozierende priift
Dateien auch mehrere + Zuordnung X zu Y: Eine manuell, ob die Antwort korrekt
Antwortmaglichkeiten richtig Antwort kann zu mehreren ist.
o= sein Elementen passen
Shop
————

0 In das Textfeld gibst du deine Frage ein. Nach Bedarf kannst du
die Frage noch weiter formatieren. Zum Beispiel kannst du sie
fett oder kursiv machen, in Aufzahlungsform darstellen oder
einen Link dariiberlegen.

e Als nachsten Schritt definierst du das Thema und Unterthema.
Diese dienen einer sinnvollen Gliederung der Fragen, um sie
schnell wieder zu finden.

@) Gut zu wissen: Thema und Unterthema sind nur fiir dich sichtbar
und werden den Teilnehmenden nicht angezeigt.

0 Dann gibst du die Antwortmadglichkeiten ein und legst fir jede

davon eine richtige Antwort fest.
e Schliesslich klickst du auf Speichern. Deine Frage erscheint nun in

deinem Fragepool unter dem Reiter “Meine Fragen®.

@EDUGAM ESCH 15



EDU GAM ES.CH O Halio @ [ Ausloggen

SPIELEND EINFACH LERNEN

[Ss JmE—

Frage bearbeiten

Erfassungsdatum: Zuletzt gedndert: Art:

12122023 12.12.2023 Zuordnung (D)

Erfasst durch: Gedndert durch:

Ladinchen Ladinchen

Frage-Text: o

9 ¢ B I = = = = &
Ordne die Spielertypen korrekt zu.
F
Anhang hinzufiigen
Thema: 2 Unterthema: e
Gamification @ Spieldynamik @
Auswahlméglichkeit Richtige Antwort Aktionen

1 Killer gewinnen, herausfordern = Ldschen

2 Socializer o helfen, griissen, geben = Lischen

3 Explorer sammeln, ansehen, bewerten 2 | Bechen

4 Achiever kaufen, beschreiben, bauen i Lischen

I Hinzufiigen

» Erweiterte Einstellungen

© 2023 - Modula AG | Impressum | Datenschutz | Versionshinweise
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Die Zuordnung-Frage sieht im Quiz dann folgen assen aus:

GJ\EDUGAMES.CH 2 .. 0 G sk

SPIELEND EINFACH LERNEN -

Frage 2von 11 5 punie

Ordne die Spielertypen korrekt zu.
Achiever

Explorer
Killer

(Bitte wihlen)

(Bitte wihlen)

(Bitte wihlen)

Socializer + (Bitte wahlen)
gewinnen, herausfordern

helfen, grissen, geben [~
sammeln, ansehen, bewerten

kaufen, beschreiben, bauen

© 2023 - Modula AG | Impressum | Datenschutz | Versionshinweise
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04 Eine «Schatzung»-Frage erstellen

EDUGAMES.CH 2 Halio @  Auslogeen [dev
SPIELEND EINFACH LERNEN
Y | )
el Neue Frage erfassen — wahle den Fragetyp
; P ——
=
[m 1
1 Hauptstadt der Schweiz Ordne die Stidte korrekt zu In welchem Jahr fand die Fussball- Welches ist das flachenmissig
Klassen B Grmuiics —_— e . EM in der Schweiz statt? grosste Land der Welt?
3 S Ban Aom Ital ] P —— —
=] ! | Q Genf Parls !:ral::‘rci:h - |2jojo | 8 |—]
Kurse
nE ] Bei Auswahlfragen wihit der Zuordnungsfragen haben eine Bei Schitzfragen muss ein Bei Freitextfragen tippt der
Kapitel B Teilnehmer unter verschiedenen Liste mit Elementen, denen die Zahlenwert mbglichst genau Teilnehmende die Antwort in ein
b Auswahiméglichkeiten, die Eintrige einer zweiten Liste geschitzt werden. Bei Textfeld ein.
& 1 -entweder richtig oder falsch sind. zugeordnet werden. Schitzfragen kann es anteilig + Automatisiert: EduGames priift
Account + Einfachauswahl: Nur eine + Zuordnung 1 zu 1: Jeder Punkte geben, wenn man nahe an automatisiert, ob die Antwort
r Antwortméglichkeit ist richtig Antwort passt genau zu einem der richtigen Antwort lag. korrekt ist.
B + Mehrfachauswahl: Es kénnen Element + Manuell: Der Dozierende priift
Dateien | auch mehrere + Zuordnung X zu Y: Eine manuell, ob die Antwort korrekt
Antwortméglichkeiten richtig Antwort kann zu mehreren ist.
o= sein Elementen passen
Shop
———

0 In das Textfeld gibst du deine Frage ein. Nach Bedarf kannst du
die Frage noch weiter formatieren. Zum Beispiel kannst du sie
fett oder kursiv machen, in Aufzahlungsform darstellen oder
einen Link dariiberlegen.

e Als néchsten Schritt definierst du das Thema und Unterthema.

9 Diese dienen einer sinnvollen Gliederung der Fragen, um sie
schnell wieder zu finden.

@ Dann gibst du die fir die richtige Antwort benétigte Anzahl
Ziffern von 1-4 ein

e Lege die richtige Antwort fest.

G Gib ausserdem eine Toleranz-Grenze ein. Innerhalb dieser wird
die Frage als teilrichtig bewertet, der/die Teilnehmende erhalt

50% der Punkte.
0 Schliesslich klickst du auf Speichern. Deine Frage erscheint nun

in deinem Fragepool unter dem Reiter «<Meine Fragen».

@EDUGAM ESCH 18



EDUGAMES.CH O Hallo D D ausiogeen (I

SPIELEND EINFACH LERNEN

T,

{_} i _

f_.Fragé“bearbeiten

. Erfassungsdatum: Zuletzt gedndert: Art:

| 13122023 13.12.2023 Schitzung @
 Erfasstdurch: Gedindert durch:

. Ladinchen Ladinchen

. Frage-Text: o

S e B I ==

il
lil

&

Welches ist die hichste Postleitzahl der Schweiz?

p

Anhang hinzufiigen

]
. Thema: 2 Unterthema: e

Schweiz @ Gemeinde @
Anzahl Ziffern (1-4): Richtige Antwort: Toleranz:
4 @ 9658 @ 100 @

> Er°te Einstellungen e e

© 2023 - Modula AG | Impressum | Datenschutz | Versionshinweise
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Die Schatzung-Frage sieht im Quiz dann folgendermassen aus:

EDUGAMES.CH

O ) .
Hallo L= Ausloggen de v
- %

Frage 1von 8 7 pune =R

Welches ist die hdchste Postleitzahl der Schweiz?,

Weiter >

Die Teilnehmenden konnen mit den Pfeilen nach oben und nach
unten lhre Schatzung (Zahl) eingeben.

EDUGAMES.CH 20



0 5 Eine «Freitext»-Frage erstellen

Bei den Freitextfragen hast du grundsatzlich zwei Moglichkeiten.
o Automatisiert: EduGames priift automatisiert, ob die Antwort
korrekt ist
o Manuell: Der Dozierende pruft manuell, ob die Antwort korrekt
ist

@ [>Ausloggen  de v

)\ EDUGAMES.CH 8

SPIELEND EINFACH LERNEN

' Neue Frage erfassen — wahle den Fragetyp

Bei Auswahlfragen wihlt der
Teilnehmer unter verschiedenen
Auswahlméglichkeiten, die
‘entweder richtig oder falsch sind.
« Einfachauswahl: Nur eine
Antwortméglichkeit ist richtig
« Mehrfachauswahl: Es kénnen
auch mehrere
Antwortméglichkeiten richtig
sein

Zuordnungsfragen haben eine
Liste mit Elementen, denen die
Eintrge einer zweiten Liste
zugeordnet werden.
& Zuordnung 1 zu 1: Jeder
Antwort passt genau zu einem
Element

« Zuordnung X zu Y: Eine
Antwort kann zu mehreren
Elementen passen

—
Hauptstadt der Schweiz ©Ordne die Stidte korrekt zu In welchem Jahr fand die Fussball- Welches ist das flachenmissig
gzﬁﬁd‘ 20rich Schweiz EMin der Schweiz statt? grosste Land der Welt?
Bern Hom Italien
Sew 2lolo]s] S |

Bei Schitzfragen muss ein
Zahlenwert moglichst genau
geschatzt werden. Bei
Schétzfragen kann es anteilig
Punkte geben, wenn man nahe an
der richtigen Antwort lag.

Bei Freitextfragen tippt der
Teilnehmende die Antwort in ein
Textfeld ein.
+ Automatisiert: EduGames priift
automatisiert, ob die Antwort
korrekt ist.

« Manuell: Der Dozierende priift
manuell, ob die Antwort korrekt
ist.

o In das Textfeld gibst du deine Frage ein. Nach Bedarf kannst du
die Frage noch weiter formatieren. Zum Beispiel kannst du sie
fett oder kursiv machen, in Aufzahlungsform darstellen oder
einen Link darliberlegen.

e Als nachsten Schritt definierst du das Thema und Unterthema.
e Diese dienen einer sinnvollen Gliederung der Fragen, um sie
schnell wieder zu finden.

@EDUGAMES.CH 21



Gib an, ob die Prifung automatisch oder manuell erfolgen soll.

o Automatische Priifung: Du solltest samtliche
Antwortmadglichkeiten eingeben, welche aus deiner Sicht
korrekt sind. EduGames priift, ob die Antwort mit einer der
Antwortmadglichkeiten 100% Ubereinstimmt oder nicht.
Rechtschreibefehler fliihren dazu, dass die Antwort der
Teilnehmenden als nicht korrekt gewertet werden.

e |m Falle einer manuellen Priifung wird die Antwort der
Teilnehmer/innen als Freitext gespeichert oder als
Dokument hochgeladen. Du als Dozent/in schaust dir dann
das Dokument an und prufst die Antworten. In diesem Falle
spielen Rechtschreibefehler keine Rolle.

Schliesslich klickst du auf Speichern. Deine Frage erscheint
nun in deinem Fragepool unter dem Reiter “Meine Fragen®.

Gut zu wissen: Der Fragetyp “Freitextfrage mit manueller Prifung”
fur den Spielmodus “Race” nicht geeignet.
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Frégé bearbeiten

Erfassungsdatum: Zuletzt gedndert:
13.12.2023 13.12.2023
Erfasst durch: Gedndert durch:
Ladinchen Ladinchen

Frage-Text: o

9 ¢ B I i= =

Il
I
%

Was ist die Aromatherapie?

P

Anhang hinzufiigen

Unterthema: o

Aromatherapie @ Priifung

Thema:

Priifung der Antwort
O Automatisiert @ o
® Manuell @

Antwort als Dokument-Upload erlauben
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Art:
Freitext (D)
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Die Freitext-Frage sieht im Quiz dann folgendermassen aus:

Frage 3 von 11

2 Punkte

© 2023 - Modula AG |

EDUGAMES.CH

% Hallo

Was ist die Aromatherapie?

Deine Antwort:

Du kannst Deine Antwort auch als Datei hochladen:

£ Datei auswahlen

Unterstiitzte Dateiformate: MS-Office/PDF

Weiter »

o)

i/ [> Ausloggen | de v

(=)
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O 6 Tab «Meine Fragen»

Unter dem Tab «Meine Fragen» findest du alle Fragen, die von dir

erfasst wurden.

Du kannst deine Fragen nach folgenden Kriterien filtern:

0 Thema

e Unterthema

€) Frage-Text
@) Art (Select, Assign, Estimate, Text)
@ Sprache (de, fr, it)
(@ Offentlich

0 Zuletzt gedndert

Des Weiteren kannst du hier die jeweilige Frage bearbeiten
(Stift-lcon) oder I16schen (Papierkorb-Icon)

&7 EDUGAMES.CH o 9 =
" . ) Hallo \i & Ausloggen  de ~
p—
\Fragen
Meine Fragen (&7 53 w
I Thema | Sma Frage-Taxt Art Spra J Zuletzt vl
(Albe) Q gy = A& = A - )
S B Tem Watter Wie gefalit dir das Wetter heuta? Text de 13.12.23, 09:43
P | Geografie Stidte Europas Welches ist die akiuell grisste Stadt Europas (Anzah... Text de 13.12.23, 09:43
Fa | Aromatherapie Priifung Was ist die Aromatherapia? Text de 13.12.23, 09:43
# W Aromatherapie Priifung Aromatherapie nur liber die Mase Text de 13.12.23, 09:43
e , '. Aromatherapiea Priifung Wie nehmen wir Gerilichea auf? 5 Text da 13.12.23, 09:43
| Aromatherapie Prifung Woher kommit die Aromatherapie Text de 13.12.23, 09:43
# W  Aomatherapie Priifung Wias ist die Osmalogie? Text de 13.12.23, 09:43
# W Schweiz Gemeinda Welches ist die hichste Postleitzahl der Schweiz? Estimate de 13.12.23, 09:43
# W Geografie Benge Wie hoch ist das Mattarhom? Estimata  de 13.12.23, 09:43
| MNatur Tiere Wie schwer Ist eine durchschnittliche Kuh? Estimate de 13.12.23, 09:43
Fa | Gamification Spieldynamik Ordne die Spielertypen komekt zu, Assign de 13.12.23, 09:29
# W Natur Tiere Wie schwer ist eine durchschnittliche Kuh? Estimate  de 13.12.23, 09:21
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07 Tab «Alle Fragen»

Unter dem Tab «Alle Fragen» findest du nicht nur deine selbst
erfassten Fragen, sondern auch Fragen von anderen Dozierenden,
die ihre Fragen auf «offentlich» festgelegt haben.

Du kannst deine Fragen nach folgenden Kriterien filtern:

o Thema

e Unterthema

9 Frage-Text

@) Art (Select, Assign, Estimate, Text)

© Sprache (de, fr, it)

() Offentlich

0 Zuletzt gedndert
Des Weiteren kannst du hier die jeweilige Frage bearbeiten
(Stift-lcon) oder I16schen (Papierkorb-Icon)

Q Des Weiteren kannst du hier die jeweilige Frage bearbeiten (Stift-

lcon)
@ Du hast die Mdglichkeit, Fragen auszuwahlen und dann in einer

CSV-Datei zu exportieren

EDU GAM ES.CH & Hallo ® B Ausloggen [de v
A - e [10)

Quizzes
? F g
[ ragen
Iy Alle Fragen (53 w
Klassen II'.’.r.-n'.rJ L Unterthema T Frage-Text Art Spra... Zuletzt gedndert Ersteller Letzter I
=] o (Alle) * Q Q (Alle) ~ (A + Q o Qa Q
=
Kurse v 4 Armut Kinderarmut Kannst du etwas essen? Select de 10.05.21,08:39  d.tu. d.tu.
D v /‘ Aromatherapie Prifung Wie nehmen wir Gerlichea ... Text de 13.12.23,09:43  ladi. ladi.
Kapitel v V4 Aromatherapie Priifung Woher kommt die Aromath... Text de 13.12.23,09:43  ladi. ladi.
& W /‘ Aromatherapie Priifung Was ist die Aromatherapie? Text de 13.12.23,09:43  ladi. ladi.
Account @ V4 Aromatherapie Priifung Aromatherapie nur Ober di...  Text de 13.12.23,09:43  ladi. ladi.
/‘ Aromatherapie Priifung Was ist die Osmologie? Text de 13.12.23,09:43  ladi. ladi.
Banslen V4 coaching coaching-fragen Welche Frage ist systemisc... Select de 10.05.23, 09:3¢  karr. karr.
& V 4 coaching coaching-fragen Welches ist eine Skala-Fra... Select de 10.05.23,09:35  karr. karr.
i P 4 coaching coaching-fragen Welche Frage ist wirkungsv... Select de 10.06.23,09:36  karr. karr,
4 coaching coaching-fragen Wie leiten Sie die Wunderfr... Select de 10.05.23, 09:36  karr. karr,
- V4 coaching coaching-fragen Was ist eine ideale Einstieg... Select de 10.05.23,09:37  karr. Karr.
a =

EDUGAMES.CH 2



