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Alles rund um die Quiz-Funktion in eduGames

Unter dem Menupunkt «Quizzes» findest du samtliche
Informationen zu den Quizzes welche du erstellt, publiziert, gespielt
und fur dich freigegeben wurden. Ebenfalls kannst du hier samtliche
Ergebnisse der Quiz-Teilnehmenden und die Losungsblatter
einsehen. Die vorliegende Anleitung fihrt dich Schritt flr Schritt
durch folgende drei grossen Teilbereiche:

e Quizzes erstellen
* Quizzes publizieren
e Quizzes archivieren

@)\EDUGAMES.CH 3



o Wenn du auf den Reiter «Quizzes» klickst, gelangst du zur Quiz-
Ubersicht.

Hier siehst du

e deine zuletzt gespielten Quizzes

) deine selbst erstellten Quizzes sowie deren Status («In Erfassung»
oder «aktiv», wobei in diesem Fall keine erganzende Info angezeigt
wird)

e Quizzes, die 6ffentlich (d.h. ohne Login) spielbar sind. Diese sog.
«PubliQuizzes» sind von der jeweiligen Schule/Firma des

Dozenten/der Dozentin freigegeben worden
e deine Publikationen

O -
= Hallo Nif 2 Ausloggen de
Q
7 -+ MeuesQuiz [ Archivierte anzeigen
iz
. « Meine Quizzes 2 13 1
Kladden
10 %+ Zeilen anzeigen Volltextsuche:
E
Kursg Name Thema Aktualisiert | Aktionen
n eduGames kennenlernen 13.12.2023
Kapitel In Erfassung eduGames kennenlernen 13.12.2023
o
2 Vorige Néchste
preent
=
Dateien

to

©2023 - Modula AG |
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Ein neues Quiz erstellen

0 Klicke auf den Reiter Quizzes und dann auf den Button

«+Neues Quiz».

EDUGAMES.CH

~\/ o -+ Neues Quiz
Quiz Ubersicht

Iy “0) Zuletzt gespielt

10 % Zeilenanzeigen

Kurse Gespleltam | Quiz

0 12.12.2023 Monatsquiz Dezember 2023

Klasse

0 Hallo

Fulle dann die Grunddaten des Quizes aus:

[% Ausloggen  de ~

Volltextsuche:

Score Dauer Modus Aktionen

80% Om 58s ] (18)

\orige Machste

e Als nachsten Schritt definierst du das Thema und Unterthema.
Diese dienen einer sinnvollen Gliederung der Fragen, um sie

schnell wieder zu finden.

@) Einleitungstext: Nach Bedarf kannst du die Frage noch weiter
formatieren. Zum Beispiel kannst du sie fett oder kursiv
machen, in Aufzahlungsform darstellen oder einen Link

darlberlegen.

EDUGAMESCH §
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Quiz bearbeiten

¢# Grunddaten

Status:

Name: e

Einfiihrungsquiz

Einleitungstext: e

S ¢ B I iZ = =

&

Wir machen heute ein Test-Quiz zum Thema Gamification!

P

Anhinge o

Anhang hinzufigen
Thema: o Sprache o

eduGames kennenlernen de v

[ Archiviert

[5) Speichern o

© 2023 - Modula AG |

0 Anhange: Dein Quiz kannst du mit einem passenden Bild oder
Video erganzen. Klicke dafir auf den Button «Anhang
hinzufligen». (Weiter unten im Dokument findest du weitere
Erkdrungen hierzu)

) Klicke dann auf «Speichern».
Es erscheint nun ein grauer Balken mit den Moglichkeiten «Quiz
testen» (noch ausgegraut, da noch keine Fragen erfasst),
«Duplizieren» und «Ldschen».
Dein Quiz erscheint jetzt in der Quiz-Ubersicht unter dem Tab

«Meine Quizzes». EDUGAMES.CH 6
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Quiz bearbeiten

Erledige diese Punkte, bevor Du Dein Quiz veréffentlichst:
+ Das Quiz muss mindestens eine Frage haben.

/£ Grunddaten > Fragen i) Statistiken
Status: Aktiv  Offentlich
Mame:

Einfiihrungsquiz
Einleitungstext:

S 0 B I = = i

&

Wir machen heute ein Test-Quiz zum Thema Gamification!

Wie bereits weiter oben erwahnt, kannst du dein Quiz mit einem
passenden Bild oder Video erganzen.

Klicke dafur auf den Button «Anhang hinzufiigen».

Anhinge /

Thema: Sprache
eduGames kennenlernen de

EDUGAMES.CH 7



Es offnet sich ein Fenster.

€D Hier kannst du dein Bild oder Video hochladen
Q bzw. aus den bereits hochgeladenen Bildern auswahlen.

Anhang hinzufiigen o

B DO ¢ 1 Datei-Upload Suchen

[ vime Bildjpg

0 1 Einfithrung

O ‘ Game Designer werden.jpeg e
O 1 Gymi oder Lehre? Zwei Erfahrungsber...

O ratgeber-lernspiele.pdf

0 Dateien ausgewdihlt _

Bild hochladen:

o Klicke auf «Datei-Upload»,

@ Wihle ein Bild aus

e Klicke auf «Upload».

) Sobald das Bild hochgeladen ist, erscheint es im unteren Fenster

© Klicke auf den Button «Hinzufiigen», um das Bild im Quiz
einzubetten

(@%EDUGAM ESCH 8



Anhang hinzuttigen o X

B ® B 2 0 Do e 1 Datei-Upload Suchen

a bestétigst Du, dass Du die Rechte an dieser Datei besitzt. b 4

Unterstiitzte Dateiformate: JPG/PNG/MS-Office/PDF

[ i Bildipg

[J 3 Einfithrung
O E Game Designer werden.jpeg o

] 31 Gymi oder Lehre? Zwei Erfahrungsber...

O ratgeber-lernspiele.pdf

0 Dateien ausgewshlt _

Alternativ kannst du aus deinen bereits hochgeladenen Bildern, das
passende Bild auswahlen und hinzuftigen.

Achte bei der Verwendung von Bildern auf deren Rechte und Lizenzen.
Tipp: auf den Websites Unsplash, Pixabay oder Pexels gibt es
kostenlose und lizenzfreie Bilder, die du frei verwenden kannst.

Video hochladen:

€ Klicke auf das Video Symbol

@ Definiere einen Namen fiir das Video

€ Gib die Video-URL ein.

@) Klicke dann auf «Speichern».

e Sobald das Video hochgeladen ist, erscheint es im unteren Fenster

© Klicke auf den Button «Hinzufiigen», um das Video im Quiz
einzubetten

@EDUGAM ESCH 9



¢ g ¢ — g o

B ® B 2 0 B D€7 1 Datei-Upload Suchen

Neue Video-URL: X
2 Name o
3 z.B. https://wwwyoutube.com/embed/rKRgmZaDVg @ -

[ Einfithrung o
) (31 Gymi oder Lehre? Zwei Erfahrungsber...

1 Dateien ausgewihlt _

Alternativ kannst du aus deinen bereits hochgeladenen Bildern, das
passende Bild auswahlen und hinzuftigen.
Achte bei der Verwendung von Videos auf deren Rechte und Lizenzen.

@@EDUGAM ESCH 10



Des Weiteren kannst du hier die jeweilige Frage bearbeiten
(Stift-lcon) oder I6schen (Papierkorb-lcon)

QEDUGAMES CH 9 S

Quiz bearbeiten

Erledige diese Punkte, bevor Du Dein Quiz verdffentlichst:
& Das Quiz muss mindestens eine Frage haben.

7 Fragen

Dein Quiz hat noch keine Fragen. Klicke hier, um eine Frage hinzuzufiigen:

Frage hinzufligen

Hast du eine Frage vergessen? Kein Problem, du kannst
jederzeit eine Frage hinzufligen oder Gber «Aktionen» Fragen
jederzeit bearbeiten oder I6schen.

&\ EDUGAMES.CH

Hallo () [>Ausloggen de v

Do

Quiz bearbeiten

7 Fragen

Frage-Text Punkte Aktionen
Welches ist die hochste Postleitzahl der Schweiz? 1

Welches ist das durchschnittliche Alter der Gamer/Spielenden?
Was bringen Spiele im didaktischen Sinn?

Fir welche Einsatzgebiete sind Lernspiele denkbar?

Die 4 Grundeigenschaften eines Spiels:

Welche Behauptungen sind korrekt?

Richtig oder falsch? Grundsitzlich kann jedes Thema gamifiziert werden.

[=-] -~ o WU A W KN e
I S~ R Y

Richtig oder Falsch? Das Gamification-Ziel ist eine Motivationssteigerung der Benutzer, mit den Anwendungen verstarkt zu
interagieren oder erwiinschte Verhaltensweisen anzunehmen.

+ Fragehinzufiigen.. [ Frage-Erfassung abschliessen

/

EDUGAMES.CH 11



0 Gut zu wissen: Mittels Drag-and-Drop kannst du die
Reihenfolge der Fragen beliebig anpasssen.

Nachdem du nun Fragen fur das Quiz ausgewahlt, hinzugefligt
und gespeichert hast, werden im grauen Balken, nebst den
bereits angezeigten Mdglichkeiten «Quiz testen», «Duplizieren»
und «Ldschen» noch die Option «Quiz aktivieren» angezeigt.

EDUGAM ES.CV % Hallo @ BAsiogmen [EE

€, Quiztesten = ) Quizaktivieren [ Duplizieren | [iij Léschen

Quiz bearbeiten

£ Grunddaten

Status:

MName:

Einflihrungsquiz
Einleitungstext:

S ¢ B I = =

&

Wir machen heute ein Test-Quiz zum Thema Gamification!

EDUGAMES.CH 12



Bevor du das Quiz auf aktiv stellst und es so dann auch publizierbar
und fur andere Teilnehmer/innen spielbar wird, hast du die

Maoglichkeit, das Quiz zu testen. Klicke daflir auf den Button «Quiz
testen».

o Empfehlung der eduGames-Experten: Teste jedes Quiz vor der

Aktivierung. Achte dabei, ob alle Fragen & Antworten korrekt sind
und die Reihenfolge der Frage stimmt.

&/ EDUGAMESTH O 1o

i~ @) [ Ausloggen |de v
SPIELEND E LERNEN

& Zuriick | €}, Quiztesten = () Quiz aktivieren

Quiz bearbeiten

Duplizieren | {iij Léschen

yGrunddaten Fragen Statistiken
Status: rfwmg Aktiv  Offentlich
Name:

Einfiihrungsquiz

Einleitungstext:

S @ B I = iE 1

&

Wir machen heute ein Test-Quiz zum Thema Gamification!

@EDUGAM ESCH 13



02 Quiz aktivieren

0 In dem Moment, in welchem du das Quiz aktivierst,

EDUGAMES.CH O it

o @  [©Ausloggen |de v
SPIELEND EINFACHLERNEN

€}, Quiztesten | ) Quiz aktivieren Duplizieren | [iij L6schen

Quiz bearbeiten

| ¢ Grunddaten 7 Fragen [ Statistiken
|
Status: Aktiv  Offentlich
Mame:

Einflihrungsquiz
Einleitungstext:

9 o B I = E

Iil

n
Inl

&

Wir machen heute ein Test-Quiz zum Thema Gamification!

@EDUGAM ESCH 14



@ &ndert sich der Status des Quizzes von «In Erfassung» auf
«Aktivy.

In diesem Status kannst du es publizieren, d.h. anderen
Teilnehmern/-innen zur Verfligung stellen.

e Des Weiteren erscheint im grauen Balken nun die Mdéglichkeit firs
Publizieren.

EDUGAMES.CH

< Zuriick | [B» Zurlickin Erfassung | # Publizieren

Quiz bearbeiten

¢ Grunddaten e

Status:

Hallo @ [ Ausloggen | de v

Do

MName:

Einfiihrungsquiz
Einleitungstext:

S B I = = E

liil

&

Wir machen heute ein Test-Quiz zum Thema Gamification!

() Wichtig: Méchtest du an einem aktiven Quiz etwas &ndern,

musst du das Quiz zuerst wieder in den Status «In Erfassung»
bringen.

Vergiss nach getanen Anderungen aber nicht, das Quiz wieder
zu aktivieren!

EDUGAMES.CH 15



Ein Quiz publizieren

Du hast dein Quiz erstellt, getestet und fur gut befunden. Dann ist
jetzt der Zeitpunkt fir das Publizieren gekommen. Quizzes kénnen
beliebig oft fur Klassen und Einzelpersonen publiziert werden. Jede
Publikation bekommt einen individuellen Startcode, so dass du die
Publikation danach separat auswerten kannst.

) Wichtig vorweg: Um ein Quiz zu publizieren, d.h. anderen
Teilnehmenden / deiner Klasse zur Verfigung zu stellen, muss
das Quiz aktiviert sein! (Status auf Aktiv).

€D Klicke im grauen Balken auf den Button «Publizieren>.
Es offnet sich ein neues Fenster, in welchem du schrittweise
durch den Publikations-Prozess gefiihrt wirst.

ED U GAM ES.CH % Hallo ® [ Ausloggen | de v

Quiz bearbeiten

¢ Grunddaten

Status:

Mame:

Einfiihrungsquiz
Einleitungstext:

&

v
Inl

B I i i =

Wir machen heute ein Test-Quiz zum Thema Gamification!

EDUGAMES.CH 16



e In einem ersten Schritt «Modus» hast du zwei Optionen. Du
musst du dich entscheiden, ob du das Spiel als «Race» live in
der Klasse spielst, oder ob du ein «regulares Quiz» erstellst.

Je nach Wahl des Modus stehen dir in den folgenden Schritten
verschiedene Einstellungen und Spielbretter zur Verfligung.

2

Einstellungen Spielbrett

(”C ‘.ﬁ
alldls

Race — das Live-Game Reguldres Quiz erstellen

Startet ein Live-Game, bei dem die Stelle Einzelpersonen, einer Gruppe oder
Teilnehmenden (Gruppe, Klasse) mit einem Deiner Klasse ein Quiz zur Verfiigung. Die
Startcode beitreten und gleichzeitig spielen. Teilnehmenden kénnen ort- & zeitunabhingig
Der Fortschritt wird auf einem interaktiven das Quiz spielen, solange bis Du das Spiel
Spielbrett visualisiert. beendest.

@EDUGAM ESCH 17



03 Quiz als Race, «<Rennen» publizieren

Das «Race» ist die beliebte Spielform eines Quizzes im Prasenz-
Unterricht. Ideal als Einstieg in eine Lektion, als Auflockerung
wahrend des Unterrichts oder als Lernerfolgskontrolle zum
Abschluss der Lektion bzw. des Tages. Im Race spielen die
Teilnehmenden gegeneinander, das aktuelle Resultat wird als Live-
Game fur alle Teilnehmenden sichtbar direkt projiziert. Dieser
Modus eignet sich besonders, wenn du ein Quiz mit deiner Klasse
oder Gruppe live, also direkt vor Ort spielen mochtest. Spielfeeling
garantiert!

0 Wahle den Modus «Race» aus und klicke dann auf weiter.

Einstellungen Spielbrett

MC ‘.ﬁ

Neva

Race — das Live-Game Reguldres Quiz erstellen

Startet ein Live-Game, bei dem die Stelle Einzelpersonen, einer Gruppe oder
Teilnehmenden (Gruppe, Klasse) mit einem Deiner Klasse ein Quiz zur Verfiigung. Die
Startcode beitreten und gleichzeitig spielen. Teilnehmenden kénnen ort- & zeitunabhingig
Der Fortschritt wird auf einem interaktiven das Quiz spielen, solange bis Du das Spiel
Spielbrett visualisiert. beendest.

e Weiter

@EDUGAM ESCH 18



e Entscheide in einem nachsten Schritt,

e ob du das Quiz fur Einzelpersonen oder eine Gruppe
publizieren mochtest, die kein eduGames-Account, also
Login hat

e ob das Quiz fir eine Klasse publizieren mdchtest, deren
Teilnehmer/innen einen eduGames-Account, also Login
haben. In diesem Fall wahlst du einfach die entsprechende
Klasse aus.

Einstellungen Spielbrett

M( “ﬂ
Fl=lal

Quiz flir Einzelpersonen oder Quiz flr eine Klasse (mit Login)
eine Gruppe (ohne Login) erstellen
erstellen

Modus Klasse Einstellungen

Quiz fur Einzelpersonen oder Quiz fur eine Kiasse (mit Login)
eine Gruppe (ohne Login) erstellen
erstellen Klasse auswahlen:

eduGames: Die ersten Schritte v
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e Lege nun weitere Einstellungen fiirs Publizieren des Quizzes fest.

0 Definiere ein Zeitlimit, innerhalb dieser das Quiz gespielt werden
kann. Du kannst das Quiz auch ohne ein Zeitlimit publizieren,
indem du das Hakchen bei der Checkbox entfernst. Als
Standard-Einstellung berechnet eduGames 30 Sekunde pro
Frage.

e Lege fest, ob eine falsche Antwort (relevant fiir Multiple-Choice-
Fragen und Zuordnungsfragen) einen Abzug geben soll.

Q Gib an, bei wie vielen Punkten, einen Score von 100% erreicht und
somit das Race fiir alle Teilnehmenden unmittelbar beendet wird.

ﬂ Klicke anschliessend auf «Weiter».

Quiz publizieren e

| Einstellungen
Zeitlimit (min) ©: o

4:00

Erweiterte Einstellupgen A
Punktesystem @: é

Ohne Abzug

Punktelimit @: e

8

@EDUGAM ESCH 20



Q Wahle nun das Spielbrett aus, auf welchem das Quiz dann live
gespielt wird. Zur Auswahl stehen dir «<Autos», «<Boote» und
«Pferde»

e Generiere einen Startcode.

Spielbrett:

Autos

Ihr Link zum Quiz: https://www.edugames.app/Spiel/Index/RFU2K

@@%EDUGAM ESCH 21



@ Teile den Startcode deinen Teilnehmern/-innen mit. Sie
konnen diesen unter https://www.edugames.app/ eingeben
und am Race teilnehmen.

EDUGAMES.CH

3 %
‘ -". | Herzlich willkormnmen. Durch die Nutzung dieser Website stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu und sind mit unserer
\ "‘.' Datenschutzerkldrung einverstanden.

)

Quiz spielen
Startcode eingeben ~ Los geht's!

Kein Startcode?

© 2023 - Modula AG

Alternativ kannst du auch die URL deinen Teilnehmenden
weiterleiten. Sie konnen dann direkt ihren Namen in das
entsprechende Feld eingeben.

a?’g EDU GAM ES.CH + Registrieren 7] Einloggen [de v

#
.‘;‘ b Herzlich willkommen. Durch die Mutzung dieser Website stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu und sind mit unserer
“.' | Datenschutzerkldrung einverstanden.
s
s

Einflhrungsquiz

Wir machen heute ein Test-Quiz zum Thema Gamification!

{0 Zeitlimit: 4m Os
Wie heisst Du? Bereit!

Ich nehme zur Kenntnis, dass es sich bei den Fragen-Antwortenum
urheberrechtlich geschiitzte Inhalte handelt, die nicht anderweltig genutzt werden
dirfen,

EDUGAMES.CH 29


https://www.edugames.app/

Du hast auch die Maglichkeit, den QR-Code zum Race an
einem Ort deiner Wahl einzubinden.

0 Aber Achtung: Dieser QR-Code ist eindeutig! D.h. wenn du das

Quiz neu publizierst, wird ein neuer Start-Code, Link und QR-
Code generiert.

@) Gut zu wissen: Alle Informationen zum publizierten Quiz findest
du auch in der Quiz-Ubersicht unter «<Meine Publikationen». D.h.
du kannst auch ein Race bereits in der Vorbereitung auf deine
Unterrichtslektion erstellen, testen und publizieren. Im Unterricht
kannst du danach den Teilnehmenden den QR-Code zeigen (ideal

fur die Teilnahme mit dem Smartphone) oder den Start-Code
mitteilen.

EDU GAMES.CH

+ Neues Quiz | Archivierte anzeigen

= Quiz Ubersicht

Hallo [5 Ausloggen | de ~

Do

2 13 [.‘,f,?. Meine Publikationen (3 ]

Fragen

10 % Zeilenanzeigen Volltextsu
Publiziertam || Quiz Klasse Start-Code Modus Aktionen

=) 13.12.2023 Einfihrungsquiz - RFU2K & (0

13.12.2023 Einfihrungsquiz - PABJZ

13.12.2023 Dies ist ein Test-Quiz - 45FCE
Kapitel

Account

EDUGAMES.CH 23
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Um ein live Rennen zu starten, klicke dafiir auf den Button
«Spielbrett». Es 0ffnet sich ein neues Fenster mit dem
ausgewahlten Spielbrett. Sobald sich Teilnehmende fiir das
Race angemeldet haben, erscheinen Sie auf dem Spielbrett mit
ihrem gewahlten Nickname.

Quiz publizieren

Ihr Link zum Quiz: https://www.edugames.app/Spiel/Index/RFU2K

T A

Die verschiedenen Spielbrette in eduGame: Autorennen,
Pferderennen und Bootrennen.

'—F-

@) Gut zu wissen: Uber das Symbol «Lautsprecher» auf dem
Spielbrett kannst du jederzeit den Ton ein- und ausschalten.

@@EDUGAM ES.CH 24



0 Sobald alle Teilnehmer/innen auf dem Bildschirm erscheinen,
kannst du mit einem Klick auf «Start» das Rennen beginnen

@ Du hast jederzeit die Mdglichkeit das Rennen zu beenden

€ Aktualisiere das Fenster {iber diesen Button

0 An dieser Stelle wird der Start-Code angezeigt

e Sobald das Rennen beendet wurde, kannst du anhand der
Statistik die Leistung der einzelnen Teilnehmenden lberpriifen

G Uber die Taste F11 kannst du das Fenster maximieren.

s [ KT
'1,_2,.-.h_4_5_6,

RFUZK Shﬂlllk F11 Zum Maximieren

rungsquiz———

Ready...

Abbildung Spielbrett Race (Auto), wenn sich noch keine Teilnehmenden registriert haben

@@EDUGAM ESCH 25



beantwortet haben oder du als Dozent/in das Quiz ma
beendet hast, kommt automatisch die «Siegerehrung». Eine neue
Seite 6ffnet sich und die Rangliste wird angezeigt.

ek
- s
2l

Mike

@EDUGAMES.CH 2



Hinweis vorweg: Dieser Modus eignet sich besonders, wenn die
Klasse, Teilnehmenden und Gruppe das Quiz orts- und
zeitunabhangig spielen konnen sollen. Ebenfalls ist dieser Modus

fur Prifungen geeignet.

€D Wihle den Modus «Reguléres Quiz erstellen» aus und klicke dann

auf weiter.

Race — das Live-Game

Startet ein Live-Game, bei dem die
Teilnehmenden (Gruppe, Klasse) mit einem

Startcode beitreten und gleichzeitig spielen.

Der Fortschritt wird auf einem interaktiven
Spielbrett visualisiert.

Einstellungen Spielbrett

Reguldres Quiz erstellen

Stelle Einzelpersonen, einer Gruppe oder
Deiner Klasse ein Quiz zur Verflgung. Die
Tellnehmenden kénnen ort- & zeitunabhingig
das Quiz spielen, solange bis Du das Spiel
beendest.

@EDUGAM ES.CH 27



e Entscheide in einem nachsten Schritt,

e ob du das Quiz fur Einzelpersonen oder eine Gruppe
publizieren mochtest, die kein eduGames-Account, also
Login hat

e ob das Quiz fir eine Klasse publizieren mdchtest, deren
Teilnehmer/innen einen eduGames-Account, also Login
haben. In diesem Fall wahlst du einfach die entsprechende
Klasse aus.

Einstellungen Spielbrett

M( “ﬂ
Fl=lal

Quiz flir Einzelpersonen oder Quiz flr eine Klasse (mit Login)
eine Gruppe (ohne Login) erstellen
erstellen

Modus Klasse Einstellungen

Quiz fur Einzelpersonen oder Quiz fur eine Klasse (mit Login)
eine Gruppe (ohne Login) erstellen
erstellen Klasse auswahlen:

eduGames: Die ersten Schritte v
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Lege nun weitere Einstellungen firs Publizieren des Quizzes fest.
Definiere ein Zeitlimit, innerhalb dieser das Quiz gespielt werden
kann. Du kannst das Quiz auch ohne ein Zeitlimit publizieren,
indem du das Hakchen bei der Checkbox entfernst.

Lege fest, in welchem Spielmodus das Quiz gespielt werden

soll. Zur Auswahl stehen dir:

* Normal: Hier konnen die Teilnehmenden das Quiz regular
einmal nach den angegebenen Regeln spielen

e Trainingsmodus: Achtung: Dieser Spielmodus ist nur fur
Klassen mdglich! In diesem Spielmodus kdnnen die
Teilnehmenden das Quiz beliebig_oft wiederholen.

* Priifungsmodus: Die Teilnehmenden kdnnen das Quiz
einmal durchspielen. Im Unterschied zum normalen
Spielmodus werden beim Prifungsmodus bestimmte
Funktionen, die ungeeignet sind oder storen, deaktiviert, um
so eine moglichst nahe Priifungserfahrung zu ermdglichen.

» Spielleitermodus: Hier kann ein Dozent der Klasse
stellvertretend fiir alle Teilnehmenden spielen.

Lege fest, ob eine falsche Antwort (z.B. bei Multiple-Choice-
Fragen) einen Abzug geben soll.

Definiere, ab das Quiz spielbar sein soll.

Gib an, bis wann das Quiz spielbar sein soll.

Gib an, bei wie vielen Punkten, einen Score von 100% erreicht
und somit das Quiz fur die teilnehmende Person beendet

wird.
Gib an, wie viele Punkte die Teilnehmenden erreichen

muissen, um zu bestehen. In einer Prifung mit Zertifikat ist
diese Angabe hier Pflicht.

Klicke anschliessend auf «Weiter».

EDUGAMES.CH 29



Quiz publizieren

Zeitlimit (min) @: o

4:00

® Normal O Trainingsmodus
Teilnehmer kénnen das Quiz reguldr einmal nach Teilnehmer kinnen das Quiz beliebig oft

den angegebenen Regeln spielen wiederholen
O Priifungsmodus e O Spielleitermodus
Teilnehmer kbnnen das Quiz einmal spielen. Ein Dozent der Klasse spielt stellvertretend fiir

Deaktiviert bestimmte Funktionen, die fiir ein alle Teilnehmer.
Priifungsszenario ungeeignet sind oder stéren.

Erweiterte Einst en ~
Punktesystem @ :
Ohne Abzug v

Spielbar ab @: 0 Spielbar bis @: e
Punktelimit (): o Punkte zum bestehen (3): @

8

* Achievements: Wahle hier die Checkbox aus, wenn die
Teilnehmer/innen Achievements erreichen konnen

* Punkte anzeigen: Kreuze hier die Checkbox an, wenn die
Teilnehmenden nach jeder Frage die erzielten Punkte angezeigt
bekommen sollen.

» Ranking anzeigen: Lege fest, ob am Ende des Spiels eine
Rangliste aller Quiz-Teilnehmenden angezeigt werden soll.

* Losungen anzeigen: Entscheide dich fir diese Checkbox, wenn
die Teilnehmer/innen am Schluss alle Fragen, ihre jeweiligen
Antworten sowie Losungen angezeigt bekommen sollen.

» Lead Generierung: Wird diese Checkbox aktiviert, wird am Ende
des Quizzes ein Formular angezeigt, das die Teilnehmenden
ausfillen miissen, um das Quiz abzuschliessen bzw. die
Ergebnisse zu sehen. @)epucamesch 30



Wahle nun aus, ob du das Quiz mit einem Spielbrett im Adventure
Mode (Mount Everest) oder ohne Spielbrett publizieren méchtest.

Quiz publizieren

Modus

I e B < \ By y
© Ohne Spilbrett spiclen A EE—_—_—

O Mit Spielbrett im Adventure Mode spielen ’

Im Adventure Mode erleben Teilnehmer das Quiz als interaktive Besteigung des Mount Everest. Richtige
Antworten flihren zum Ziel. Achte auf ein ausreichend hohes Zeitlimit, da in diesem Spielmodus zwischen

den Fragen Texte und Videos angezeigt werden!
Zurick  Senden @

) Im Adventure Mode erleben Teilnehmer das Quiz als interaktive
Besteigung des Mount Everest. Richtige Antworten fihren zum
Ziel. Achte auf ein ausreichend hohes Zeitlimit, da in diesem
Spielmodus zwischen den Fragen Texte und Videos angezeigt

werden!
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Klicke dann auf «Senden», wenn du das regulare Quiz an eine
Klasse publizieren mochtest

Bzw. klicke dann auf «Start-Code generieren», wenn du das Quiz
an Einzelpersonen oder an eine Gruppe publizieren mdchtest.

Einstellungen Spielbrett

@ Ohne Spielbrett spielen

O Mit Spielbrett im Adventure Mode spiel
Im Adventure Mode erleben Teilnehmer das Quiz als interaktive Besteigung des Mount Everest. Wchtige
Antwaorten fiihren zum Ziel. Achte auf ein ausreichend hohes Zeitlimit, da in diesem Spielmodus z en

den Fragen Texte und Videos angezeigt werden!

Einstellungen Spielbrett

@ Ohne Spielbrett spielen

O Mit Spielbrett im Adventure Mode spielen
Im Adventure Mode erleben Teilnehmer das Quiz als interaktive Besteigung des Mount Ever Richtige
Antworten filhren zum Ziel. Achte auf ein ausreichend hohes Zeitlimit, da in diesem Spielmodu ischen

den Fragen Texte und Videos angezeigt werden!
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0 6 Reguléares Quiz fiir eine Klasse publizieren

Wenn du das regulare Quiz an eine Klasse publiziert hast, werden
diese nun via E-Mail informiert, dass ein neues Quiz fiir sie
freigegeben wurde.

@ www.edugames.app

Du hast das Quiz erfolgreich an eduGames: Die ersten Schritte
gesendet. Die Teilnehmer werden per E-Mail informiert, dass ein
neues Quiz verfiigbar ist.

info@edugames.app S & ~
An: Sie

Hallo

Einflhrungsquiz

Publiziert von:

Modus: Wettbewerb
Zeitlimit (sec): 240
Punktesystem: kein Abzug
Spielbar ab:

Spielbar bis:

Viel Spass und Erfolg mit eduGames.App

eduGames

/o Modula AG
Aemetstrasse 6
8344 Béaretswil
info@edugames.app

@EDUGAM ESCH 33



Teilnehmenden

0 Ubrigens: Diese Benachrichtigung erhalten
auch in ihrem personlichen Account auf eduGam

AT IS VWL WS N LA

etwas besser kennen lernen.

e gy

(®) Dir zugewiesene Quizzes (1) ~ Imin

ey i e

[T Monatsquiz (Fy @)~3min =19

. Klicke hier, um Dein Profil zu
 wvervollstindigen!

&P\ EDUGAMES.CI

SPIELEND EINFACH LERNE

Wir machen heute ein Test-Quiz zum Thema
Gamification!
> Spielen

10 knifflige Fragen zur Abwechslung fiir
Zwischendurch.

[= Spielen

01.12.2023 1312202

Letzte Teilnahmen
Datum  Quiz
11.12.2023 Gamification Kurzquiz

fo fo D 5 f<

11.12.2023 |IKEA-Wissensquiz

& eduGames.app - Ein neues Quiz steht fiir
Dich bereit 13.12.2023

& eduGames.app - Ein neues Quiz steht fiir
Dich bereit 13.12.2023

= eduGames.app - Dein Dozent hat in
Deiner Klasse kommentiert 12122023

Meine Klassen

[l eduGames kennenlernen - Teilnehmer/innen

(I, eduGames: Die ersten Schritte
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07

publizieren

Wenn du das reguléare Quiz an Einzelpersonen oder eine Gruppe
publiziert hast, dann erhaltst du einen Start-Code sowie alternativ
einen Link und QR-Code.

Quiz publizieren

@ Ohne Spielbrett spielen

O Mit Spielbrett im Adventure Mode spielen
Im Adventure Mode erleben Teilnehmer das Quiz als interaktive Besteigung des Mount Everest. Richtige
Antworten fihren zum Ziel. Achte auf ein ausreichend hohes Zeitlimit, da in diesem Spielmodus zwischen

den Fragen Texte und Videos angezeigt werden!

Start-Code: 9HGYM

Ihr Link zum Quiz: https://www.edugames.app/Spiel/Index/9HGYM
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Teile den Startcode deinen Teilnehmern/-innen mit. Sie konnen
diesen unter https://www.edugames.app/ eingeben.

EDUGAMES.CH
. ¢

Ly
»

“ -". \| Herzlich willkornmen. Durch die Nutzung dieser Website stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu und sind mit unserer
| “.' | Datenschutzerkldrung einverstanden.
b 4

L o

Quiz spielen
Startcode eingeben + Los geht's!

Kein Startcode?

© 2023 - Modula AG

Alternativ kannst du auch die URL deinen Teilnehmenden weiterleiten.
Sie kdnnen dann direkt ihren Namen in das entsprechende Feld
eingeben.

&7\ EDUGAMES.CH + Regitreren 2 Eikoggen (3o

& #
. o
| .";‘ | Herzlich willkommen. Durch die Nutzung dieser Website stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu und sind mit unserer
~ — t
\ ‘. J Datenschutzerkldrung einverstanden.
q J

Einflhrungsquiz

Wir machen heute ein Test-Quiz zum Thema Gamification!

{0 Zeitlimit: 4m Os
Wie heisst Du? Bereit!

Ich nehme zur Kenntnis, dass es sich bei den Fragen-Antworten um
urheberrechtlich geschiitzte Inhalte handelt, die nicht anderweitig genutzt werden
dirfen,
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https://www.edugames.app/

Du hast auch die Maglichkeit, den QR-Code zum Race an
einem Ort deiner Wahl einzubinden.

0 Aber Achtung: Dieser QR-Code ist eindeutig! D.h. wenn du das

Quiz neu publizierst, wird ein neuer Start-Code, Link und QR-
Code generiert.

0 Ubrigens: Alle Informationen zum publizierten Quiz findest du
auch in der Quiz-Ubersicht unter «Meine Publikationen».

EDU GAMES.CH &

) @ [ Ausloggen  de ~

+ Neues Quiz LI Archivierte anzeigen

prm— o
P . .
Quiz Ubersicht
—
? 2 13 I.‘,f,’. Meine Publikationen @@ I
Fragen
10 + Zeilenanzeigen Volltextsu
1)
""""" Publiziert am 1 Quiz Klasse Start-Code Modus Aktionen
=) 13.12.2023 Einfihrungsquiz - RFU2K &5(0)
Kurse
13.12.2023 Einfihrungsquiz = PABJZ
N 13.12.2023 Dies ist ein Test-Quiz = 45FCE
Kapit |
[+
[=]
Account
B
Dateien
@
shop e
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Quizzes archivieren

Hast du Quizzes, die du derzeit nicht mehr bendtigst und diese nicht
mehr in der Quiz Ubersicht angezeigt haben mdchtest — sie aber

auch nicht loschen mochtest?

Dies kannst du Uber die Archivierungs-Funktion I6sen.

o Klicke in der Quiz-Ubersicht auf das Quiz, das du gerne

archivieren mochtest

EDUGAMES.CH

4 Neues Quiz 1 Archivierte anzeigen

= Quiz Ubersicht

1}
Klassen .~ Meine Quizzes (4 13
= 10 ¢ Zeilenanzeigen
Kurse
0 MName Thema
Kapitel eduGames kennenlernen
2 In Erfassung o eduGames kennenlernen
Alecolnt Gamification
Monatsquiz
Dateien
=

© 2023 - Modula AG|

Do

@ [ Ausloggen | de v

Volltextsuche:

Aktualisiert | Aktionen
21.12.2023
20.12.2023
14.12.2023

14.12.2023

Vorige MNachste
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@ wihle die Checkbox «Archiviert» aus. Das Quiz erscheint dann
nicht mehr in der Quiz-Ubersicht und wird archiviert.

@ EDU GAM ES.CH % Halla ® [ Ausloggen |E|

Quiz bearbeiten

£ Grunddaten
o
fpuiazes Status:
? MName:
Fragen
Einflihrungsgulz
11
Kl Einleitungstext:
= & ¢ B I EiiE == &
Kurse
0 Wir machen heute ein Test-Quiz zum Thema Gamification!
Kagited
o
=
Ancount
P
E_I Anhdnge

fam Anhang hinzufiigen
w

Thema: Sprache

eduGames kennenlernen

= Archiviert e

5] Speichern

en b

2 2023 - Modula AG |
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e Deine archivierten Quizzes findest du, indem in der Quiz-
Ubersicht die Checkbox «Archivierte anzeigen» au

&P\ EDUGAMES.CH 2 vt PR

SPIELEND EINFACH LERNEN

Quiz Ubersicht

) Zuletztgespielt | . Meine @ | ©PubliQuizzes @ 5 MeinePublikationen @

10 # Zeilenanzeigen

Name
EinfOhrungsqulz (e

to o fo §= fo f5 §~[i<

© 2023 = Modula AG | Impressum | Datenschutz | Versionshimselse
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