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Lektionen

Kapitel

Kurs

Alles rund um Kurse, Kapitel und Lektionen in
eduGames

5

Vorweg: Ein Kurs in eduGames besteht aus Kapiteln und
Lektionen. 

Ausserdem: Ein Kurs kann erst publiziert werden, wenn er
aktiv ist. Es handelt sich um das gleiche Prinzip wie beim
Publizieren von Quizzes. 
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Einen neuen Kurs anlegen

Klicke unter dem Reiter «Kurse» auf den orangen Button
«+ Neuer Kurs», um einen neuen Kurs zu erstellen

Gib in einem nächsten Schritt die Grunddaten ein
Lege einen Namen für den Kurs fest

Formuliere einen Einleitungstext

Klicke auf «Speichern», um den Vorgang abzuschliessen

Gib eine kurze Beschreibung zum Kurs ab
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Die Option «Anhänge»:

Deinen Kurs kannst du mit einem passenden Bild oder Video
ergänzen.

Klicke dafür auf den Button «Anhang hinzufügen». Es öffnet
sich ein Fenster. 
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Hier kannst du dein Bild oder Video hochladen 

bzw. aus bestehenden Bildern oder Videos auswählen. 
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Bild hochladen:

Klicke auf «Datei-Upload»,
Wähle ein Bild aus 
Klicke auf «Upload». 

Sobald das Bild hochgeladen ist, erscheint es im unteren Fenster 
Klicke auf den Button «Hinzufügen», um das Bild im Quiz
einzubetten
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Alternativ kannst du aus deinen bereits hochgeladenen Bildern, das
passende Bild auswählen und hinzufügen. 
Achte bei der Verwendung von Bildern auf deren Rechte und Lizenzen.
Tipp: auf den Websites Unsplash, Pixabay oder Pexels gibt es
kostenlose und lizenzfreie Bilder, die du frei verwenden kannst.

Video hochladen:

Klicke auf das Video Symbol
Definiere einen Namen für das Video
Gib die Video-URL ein. 
Klicke dann auf «Speichern». 

Sobald das Video hochgeladen ist, erscheint es im unteren Fenster
Klicke auf den Button «Hinzufügen», um das Video im Quiz
einzubetten
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Alternativ kannst du aus deinen bereits hochgeladenen Videos, das
passende Video auswählen und hinzufügen. 
Achte bei der Verwendung von Videos auf deren Rechte und Lizenzen. 



Lektionen

Kapitel

Kurs

12

Wie bereits zu Beginn erwähnt, besteht ein Kurs in eduGames aus
Kapiteln und Lektionen.

Füge in einem nächsten Schritt also die Kapitel zum Kurs hinzu.
Klicke dafür auf das grosse +-Zeichen. 
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Falls du bereits Kapitel erstellt haben solltest (über den Reiter
«Kapitel»), kannst du die gewünschten auswählen und direkt
zum Kurs hinzufügen
Falls du ein neues Kapitel dem Kurs hinzufügen möchtest,
klicke auf den Button «Neues Kapitel» 
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Gib dem Kapitel einen Namen, klicke danach auf «Speichern», um
den Vorgang abzuschliessen und zum nächsten Schritt zu
gelangen.
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Zur Erinnerung: Ein Kurs besteht in eduGames aus Kapiteln und
diese wiederum aus Lektionen. 

Füge daher mit einem Klick auf das +-Zeichen in der Mitte eine
Lektion zum Kapitel hinzu. Es erscheint ein neues Fenster. 
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Entscheide nun, ob du dem Kapitel eine neue Lektion oder eine
Lektion mit einem Quiz hinzufügen möchtest.
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Eine neue Lektion erstellen

Gib der neuen Lektion einen Titel
Formuliere einen Text
Klicke dann auf «Speichern», um den Vorgang abzuschliessen
und die Lektion im Kapitel anzulegen

Klicke dann auf «Speichern», um den Vorgang abzuschliessen
und die Lektion im Kapitel anzulegen
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Die Option «Präsenzveranstaltung»:

Wenn du eine Lektion als Präsenveranstaltung durchführen
möchtest, dann wähle die entsprechende Check-Box aus. 

Lektion mit Präsenzveranstaltung publizieren

Beim Publizieren ist nebst der Auswahl eine Klasse auch die Angabe
eines Datum/Uhrzeit notwendig. 
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So sieht dann die Lektion mit Präsenzveranstaltung bei deinen
Teilnehmenden aus: 

Gut zu wissen: Deine Teilnehmer/innen können im Kurs erst auf
«Weiter» klicken und somit zur nächsten Lektion oder Kapitel
gelangen, wenn die Präsenzveranstaltung durchgeführt wurde. 

Die Option «Anhänge»:

Eine Erklärung, wie du deine Lektion(en) mit Bildern, Videos und
Dokumenten erweitern kannst, findest du weiter vorne in diesem
Handbuch.
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Dein neu erstelltes Kapitel und die darin enthaltenen Lektion(en)
erscheinen nun in der sog. «Kapitel-Bibliothek». 
Du findest diese mit Klick auf den Reiter «Kapitel». 

Füge nun das neu erstellte Kapitel in deinen Kurs ein. 
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Kapitel (und Lektionen) einem Kurs hinzufügen

Klicke auf den Reiter «Kurse»
Wähle den Kurs aus
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Füge das entsprechende Kapitel über das +-Icon hinzu
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Dein hinzugefügtes Kapitel erscheint nun im Kurs unter dem Tab
«Kapitel»
Falls du noch weitere Kapitel hinzufügen möchtest, kannst du das
jederzeit tun
Wenn du mit der Erfassung der Kapitel fertig bist, klicke auf den
Button «Kurs-Erfassung abschliessen». Es erscheint ein neues
Fenster.
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Du kannst den Kurs vor der Aktivierung testen
Du kannst den Kurs gleich aktivieren und anschliessend deiner
Klasse publizieren
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Quiz-Lektion in ein Kapitel bzw. Kurs einbetten

Da eduGames auch eine Quiz-App ist, hast du die Möglichkeit auch
Quizzes als eine Lektion in einem Kapitel hinzuzufügen. Solche
Quiz-Lektionen eignen sich hervorragend, um beispielsweise am
Ende jedes Kapitels das neu erlernte Wissen abzufragen. 

Denke daran: Die Quiz-Lektion muss Bestandteil eines Kapitels
sein, denn nur Kapitel können einem Kurs hinzugefügt werden. 

Klicke auf den Reiter «Kapitel» 
Wähle das Kapitel aus, in welchem du die Quiz-Lektion einbetten
möchtest

01
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Klicke dann auf den Button «+ Lektion hinzufügen». Es öffnet
sich ein neues Fenster. 

Klicke nun auf den Butten «Neue Quiz-Lektion»
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Gib nun die Grunddaten für die Quiz-Lektion ein. 

Den Titel der Quiz-Lektion
Formuliere einen kurzen Text zur Quiz-Lektion, dies hilft den
Teilnehmenden zu erfahren, was nun auf sie zukommt
Wähle das gewünschte Quiz aus
Gib an, in welchem Modus das Quiz gespielt werden soll. Zur
Auswahl stehen dir: 

Normal: Hier können die Teilnehmenden das Quiz regulär
einmal nach den angegebenen Regeln spielen
Trainingsmodus: Achtung: Dieser Spielmodus ist nur für
Klassen möglich! In diesem Spielmodus können die
Teilnehmenden das Quiz beliebig oft wiederholen. 
Prüfungsmodus: Die Teilnehmenden können das Quiz
einmal durchspielen. Im Unterschied zum normalen
Spielmodus werden beim Prüfungsmodus bestimmte
Funktionen, die ungeeignet sind oder stören, deaktiviert, um
so eine möglichst nahe Prüfungserfahrung zu ermöglichen.

Klicke auf den Button «Speichern» um die Quiz-Lektion anzulegen. 
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Die Option «Präsenzveranstaltung»:

Diese Option wird weiter oben in diesem Handbuch bereits
ausführlich erklärt. 

Die Option «Erweiterte Einstellungen»:

Punktesystem: Lege fest, ob eine falsche Antwort (z.B. bei
Multiple-Choice-Fragen) einen Abzug geben soll. 
Punktelimit: Gib an, bei wie vielen Punkten, einen Score von
100% erreicht und somit das Quiz für die teilnehmende Person
beendet wird.
Punkte zum Bestehen: Gib an, wie viele Punkte die
Teilnehmenden erreichen müssen, um zu bestehen. In einer
Prüfung mit Zertifikat ist diese Angabe hier Pflicht. 
Achievements: Wähle hier die Checkbox aus, wenn die
Teilnehmer/innen Achievements erreichen können 
Punkte anzeigen: Kreuze hier die Checkbox an, wenn die
Teilnehmenden nach jeder Frage die erzielten Punkte angezeigt
bekommen sollen.
Ranking anzeigen: Lege fest, ob am Ende des Spiels eine
Rangliste aller Quiz-Teilnehmenden angezeigt werden soll.
Lösungen anzeigen: Entscheide dich für diese Checkbox, wenn
die Teilnehmer/innen am Schluss alle Fragen, ihre jeweiligen
Antworten sowie Lösungen angezeigt bekommen sollen.
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Zertifikat automatisch anzeigen: Erreichen die
Teilnehmer/innen die angegebenen Anzahl Punkte, so wird
automatisch ein Zertifikat generiert. Das Zertifikat finden die
Teilnehmenden in ihrem Account unter «Prüfungsleistungen». 
Lead Generierung: Wird diese Checkbox aktiviert, wird am Ende
des Quizzes ein Formular angezeigt, das die Teilnehmenden
ausfüllen müssen, um das Quiz abzuschliessen bzw. die
Ergebnisse zu sehen.
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Die Quiz-Lektion wird nun unterhalb der anderen Lektionen im
entsprechenden Kapitel aufgeführt.

Du kannst das entsprechende Kapitel mit der Quiz-Lektion jetzt in
den Kurs deiner Wahl einbetten. 
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Kurse verwalten

Unter dem Reiter «Kurse» findest du alle Informationen, um deine
Kurse zu überblicken

Unter dem Tab «Kurse» findest du alle Informationen zu deinen
Kursen (sowohl deine selbst erstellten, als auch solche, denen du
zugeteilt wurdest)
Du siehst den Namen des Kurses sowie dessen Status (In
Erfassung / Aktiv)
Du erfährst, wie viele Lektionen der Kurs beinhaltet
Du siehst, wann der Kurs erstellt wurde
Du kannst den jeweiligen Kurs bearbeiten

Tab «Kurse»02
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Unter dem Tab «Meine Teilnahmen» findest du alle
Informationen, zu deinen Teilnahmen an dir zugeteilten Kursen
Du siehst, wann du das letzte Mal am Kurs teilgenommen hast
Du erfährst den Namen des Kurses
Du siehst, in welcher Klasse der Kurs publiziert wurde
Du siehst, wie viel des Kurses du bereits abgeschlossen hast
Du siehst den Start-Code des Kurses

Tab «Meine Teilnahmen»03
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Unter dem Tab «Meine Publikationen» findest du alle
Informationen zu deinen publizierten Kursen
Du siehst, wann du den Kurs publizierst hast
Du siehst den Namen des Kurses sowie dessen Status (ob es
sich um eine aktuelle oder veraltete Version handelt)
Du siehst den Start-Code sowie den eindeutigen Link für den
publizierten Kurs (denke daran: Mit jeder Publikation wird ein
eindeutiger Start-Code generiert)
Du erfährst, wie viele Teilnehmende der Kurs hat
Du kannst die Ergebnisse des Kurses anschauen oder den Kurs
beenden. Wenn du den Kurs beendest, wird er auch nicht mehr bei
den Teilnehmenden angezeigt

Tab «Meine Publikationen»04
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Über den Reiter «Kapitel» gelangst du zur sog. «Kapitel-
Bibliothek». 
Hier findest du eine Übersicht aller Kapitel
Du siehst wie die Kapitel heissen
Wie viele Lektionen sie beinhalten und
Wann sie zuletzt bearbeitet wurden
Ausserdem kannst du über den Button «Aktionen» die Kapitel
bearbeiten oder auch löschen

Kapitel verwalten05
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Klicke auf den Reiter «Kurse»
Wähle den entsprechenden Kurs aus

Kapitel erstellen

Du kannst in eduGames Kapitel entweder direkt im Kurs oder über
die «Kapitel Bibliothek» erstellen.

Kapitel direkt im Kurs erstellen06
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Wähle im Kurs den Tab «Kapitel» aus
Klicke dann auf den Button «+ Kapitel hinzufügen». Es öffnet
sich ein neues Fenster. 
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Wenn du bereits ein Kapitel über die «Kapitel Bibliothek»
erstellt hast, dann kannst du über diesen Button das Kapitel
auswählen und hinzufügen
Du kannst aber auch ein neues Kapitel mit Lektionen erstellen
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Das hinzugefügte Kapitel wird unterhalb der bereits eingefügten
Kapitel platziert. 

Übrigens: Du kannst die Reihenfolge der Kapitel in einem Kurs
beliebig ändern.
Klicke dafür mit der Maus links auf die Pünktchen neben der
Zahl, halten und ziehen bis das Kapitel am gewünschten Ort
ist. 

Alle direkt im Kurs erstellten Kapitel und Lektionen werden in
der sog. «Kapitel-Bibliothek» unter dem Reiter «Kapitel»
aufgelistet. 
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Kapitel über die «Kapitel Bibliothek» erstellen

Klicke im Reiter auf «Kapitel»
Klicke auf den orangen Button «+ Neues Kapitel», befolge dann
die Schritte

Deine neu erstellen Kapitel werden alle hier in der «Kapitel-
Bibliothek» aufgelistet. 

07
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Lektion(en) erstellen

Wie bereits erwähnt besteht ein Kurs in eduGames aus
verschiedenen Kapiteln und diese wiederum aus einer beliebigen
Anzahl Lektionen. 

Lektionen

Kapitel

Kurs

Alle Informationen zu den Lektionen findest du unter dem Reiter
«Kapitel». 

Um eine Lektion zu erstellen, musst du zuerst ein Kapitel erstellen
bzw. es muss bereits eines vorhanden sein, in welches du die
Lektion einbetten kannst. 
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Klicke unter dem Reiter «Kapitel» auf den Button «+ Neues
Kapitel»

Formuliere einen Kapitelnamen

Lektion erstellen ohne bereits bestehendem Kapitel08
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Füge nun deine Lektion(en) hinzu, indem du auf das grosse +-
Zeichen klickst

Alle deine erstellten Kapitel und Lektionen werden in der «Kapitel-
Bibliothek» gelistet. 
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Lektion erstellen in einem bereits bestehenden Kapitel

Klicke auf das gewünschte Kapitel, in welchem du die Lektion
hinzufügen möchtest

09
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Anschliessend wählst du den Button «+ Lektion hinzufügen» aus
und befolgst die Schritte
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Kurse bearbeiten

Du kannst jeden Kurs jederzeit bearbeiten. Klicke dafür auf den
entsprechenden Kurs, so gelangst du in die «Detailansicht» des
Kurses. 

Aber Achtung: Aktive Kurse, das heisst solche, die auch
publiziert werden könnten, sind nur eingeschränkt bearbeitbar!

Je nachdem, welche Änderung du vornehmen möchtest, musst du
den Kurs wieder in den Status «In Erfassung» bringen. 

Klicke dafür im grauen Balken auf den Button «Zurück in Erfassung». 

10
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Denke aber daran: Falls du bereits einen Kurs publiziert hast,
dann wurde bereits ein eindeutiger Start-Code bzw. Link dafür
erstellt. 
Wenn du den Kurs zurück «In Erfassung» nimmst, Änderungen
vornimmst und dann abermals publizierst, erhält dieser ein
neuer eindeutiger Start-Code und Link. 
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Kurse publizieren

Jeder aktive Kurs kann an eine Klasse publiziert werden. 

Klicke im Reiter auf «Kurse»

Wähle den Kurs aus, den du publizieren möchtest
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Kontrolliere, dass der Kurs den Status «Aktiv» hat. 
Falls er noch im Status «In Erfassung» ist, dann klicke im grauen
Balken auf «Quiz aktivieren». 
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Wenn der Kurs aktiv ist, kannst du nun im grauen Balken auf
den Button «Publizieren» klicken

Es öffnet sich ein neues Fenster. 
Hier kannst du nun auswählen, ob du den Kurs spezifisch an
eine Klasse oder an angemeldete eduGames-Benutzer/innen
publizieren möchtest. 
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Kurs an eine Klasse publizieren

Wähle die Klasse aus, an welche du den Kurs publizieren
möchtest und klicke dann auf den Button «Publizieren». 

11
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Die Teilnehmenden der Klasse werden per E-Mail benachrichtigt,
dass ein neuer Kurs für sie freigeschaltet wurde. 

Die Option «Kommentarfunktion deaktivieren»:

Möchtest du nicht, dass die Teilnehmer/innen der Klasse
Kommentare anbringen können? Dann wähle hier die Checkbox
an.

Die Option «Termine festlegen»:

Du kannst deinen Kurs auch terminiert an deine Klasse schicken.
Für jedes Kapitel kannst du individuell definieren ab wann bzw.
bis wann es absolvierbar ist. 
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Kurs an eingeloggte eduGames-Benutzer/innen
publizieren

Wenn du den Kurs an keine Klasse, sondern an bestimmte
eduGames-Benutzer/innen freigeben möchtest, dann kannst du das
Feld «Klasse auswählen» einfach frei lassen und direkt den Button
«Publizieren» auswählen. 
Natürlich hast du auch hier die Möglichkeit, die Kommentarfunktion
zu deaktivieren und den Kurs bzw. die Kapitel zu terminieren. 

12
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Nachdem du den Kurs publiziert hast, erhältst du einen eindeutigen
Start-Code und Link, den du an die entsprechenden eduGames-
Benutzenden weiterleiten kannst. 
Alternativ kannst du auch einen QR-Code an den Ort deiner Wahl
einbetten. 
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Zur Erinnerung: Eine Übersicht deiner Publikationen findest du
unter dem Reiter «Kurse» und dann unter dem Tab «Meine
Publikationen». 
Hier findest du auch den Start-Code sowie den eindeutigen
Link für jede Publikation. 
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Ergebnisse in Kursen

In eduGames hast du die Möglichkeit, den Lernfortschritt deiner
Teilnehmenden zu überwachen. 

Die Ergebnisse des publizierten Kurses sind über den Reiter
«Kurse» und den Tab «Meine Publikationen» einsehbar. 
Klicke unter «Aktionen» auf «Ergebnisse»

13
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Du kannst den Lernfortschritt auf Kapitel- und Lektionsstufe
für jeden Teilnehmenden beobachten. Klicke dafür einfach auf
den Prozent-Balken um die Detailergebnisse ein- bzw.
auszublenden.


